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Tolna Megyei Esport Kupa
Versenykiiras — League of Legends

Tolna Megyei Esport Kupa (TMEK) | League of Legends
A verseny kiiréja és szervez6je az ESZI Esport Games és az Angyal-hivé
Egyesiilet (tovabbiakban: ,,Szervezdk”)

SzervezG6k elérhetGségei:

E-mail: hello@tolnaesport.hu

Weboldal: tolnaesport.hu

Facebook: facebook.com/tolnaesport
Instagram: instagram.com/tolnaesport
Discord: discord.com/invite/kSeKUdvVKf

A verseny neve: Tolna Megyei Esport Kupa | League of Legends. A verseny
roviditett elnevezése: TMEK Lol (tovabbiakban: ,Verseny” vagy ,,Kupa”).

A Verseny kategdridja: megyei kupa

A Verseny alapjaul szolgald videdjaték: League of Legends (jatékkiadd: RIOT
Games), (a tovabbiakban ,Jaték”)

A Verseny kategoriaja a versenyz6k szama szerint: csapatverseny
A Verseny (azaz a Kupa) hdrom részbdl all:

a) Csoportkor

b) Egyenes kieséses szakasz

c) Final four.

A Verseny helyszine: Online és Pécsi Tudomanyegyetem Kulturatudomanyi,
Pedagdgusképzb és Vidékfejlesztési Kar, Szekszard

A Verseny hivatalos honlapja: www.tolnaesport.hu (tovabbiakban:
,Honlap”)

A Versenyen a jelen Versenykiirasban foglaltak szerint, érvényes nevezéssel
rendelkezd csapat vehet részt (tovabbiakban , Csapat”). A Csapatot csak egy
kozépiskolaban tanulé didkok alkothatjak (tovabbiakban: , Versenyzg6”).


mailto:hello@tolnaesport.hu
https://tolnaesport.hu/
https://www.facebook.com/tolnaesport
https://www.instagram.com/tolnaesport
https://discord.com/invite/kSeKUdvVKf
http://www.tolnaesport.hu/
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semmilyen koriilmények kozott nincs lehetéség. A Versenyzd is, és a
Csapat is sulyos szabalysértést kovet el abban az esetben, amennyiben az
online forduldkban nem 6 maga jatssza le a mérk6zéseit, hanem ehhez
mas maganszemély segitségét, kozremikodését veszi igénybe. A fenti
szabdlyszegés azonnali kizarassal jar a Versenybdl. A kizardsrdl a
szervez6k donthetnek.

ALTALANOS SZABALYOK

A Csapatok Tournament Draft jatékmodban mérkéznek meg egymassal. A
részletes jatékbeadllitasokat a jelen versenykiirds kilon pontban
tartalmazza.

A Kupa mérkézéseinek lebonyolitasa, beleértve azok teljeskori
el6készitését, és a mérkdzéseket kovetbéen felmerild utdlagos feladatok
elvégzését is, az Admin (a tovabbiakban ,Admin”) feladata. Az Admin
feladata tovabba, hogy (I.) a mérk6ézések eredményét az Tolna Megyei
Esport Kupa adatbazisban rogzitse, (ll.) az adatbazist folyamatosan
naprakészen vezesse, és (lll.) a Kupa versenyjegyz6kdnyvét (a tovabbiakban
,Versenyjegyz6konyv”) folyamatosan vezesse és a Kupat, illetve a
forduldkat kovetben véglegesitse.

Az Admin koteles a mérk6zések soran a mérk&zések rendjét fenntartani,
figyelemmel kisérni az esetleges fegyelmi vétségeket és mas rendkivili
eseményeket, koteles ezeket a Versenyjegyz6konyvben rogziteni.

Az Admin jogosult és egyben koteles szdéban vagy irasban (irasbeli
megrovas) figyelmeztetni a Versenyz6t, illetve a Csapatot (a
Csapatkapitanyon keresztiil), amennyiben valamely cselekmény az Admin
megitélése szerint Szabalyszegést valdsit meg.

Az Admin altalanos jogkorrel jar el a jelen pontban foglalt feladatokkal
kapcsolatosan. Az Admin a jelen Versenykiirasban foglalt kommunikacids
platformokon kommunikal és kapcsolatot tart a Csapatokkal és
Versenyz6kkel a mérk&zések soran és azon kivdl is.

Az Admin munkajat Staffok segithetik, akiket az Admin jeldl ki erre a
feladatra. Az Staffok munkdjat az Admin iranyitja, 6ket utasithatja. A
Staffoknak az Tolna Megyei Esport Kupa f6szervezéje és egyéb szervezbje
kozvetlenil is adhat utasitasokat.
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A Csapatok a mérkd&zést a Platform altal kijel6lt kezdési id6pontban kezdik
meg. A mérk&zések beosztasarol és kezdd id6pontjardl, vagyis a
mérk&zésnaptarrol a Platform e-mailben kilon nem tajékoztatja a
Versenyz6ket. A Versenyz6k a mérk&zések id6pontjat id6rél idbre
megtekinthetik a Platform felliletén. A Versenyz6nek a fenti e-mail kildés
funkciot bnmagdanak kell bedllitani a Platform felliletén. Az Szervez6 kiulon
értesitést, e-mail, GUzenetet vagy emlékeztet6t nem kiild a Versenyz6knek
a mérkézések id6pontjardl. A Versenyz6t terheli a felelsség azzal
kapcsolatosan, hogy a mérkézései idépontjat nyomon kovesse és ezen
id6pontokban elérhetd legyen. A Csapatkapitany koteles meggy6z6dni
arrél, hogy a csapataban |év6 Versenyz6k tudnak a mérk&zések
idépontjardl, és sziikség esetén koteles a megfelel§ informacidkat széban
vagy irasban tovabbitani a Versenyz&knek.

Amennyiben a Csapat legkés6bb a mérkézés kijelolt kezdési id6pontjat
koveté 15 (tizenot) perc elteltével barmely okbél nem 3&ll készen a
mérk&zés megkezdésére és a mérk6zést nem kezdi meg, ugy a mérkdzést
automatikusan a masik Csapat szamara kell jovairni, azaz a masik Csapat
tekinthet6 az adott mérk&zés gybztesének. A fentiek igazoldsa érdekében,
annak a Csapatnak a Csapatkapitanya, aki a fenti mulasztassal nem érintett
koteles képernyGképet (printscreen) késziteni és az Szervezének e-mail
formajaban vagy a Discord kommunikaciés platformon keresztil
elkdldeni.

A Versenyz6 a Jatékot a mérk6zés kozben megallithatja vagy jelezheti a
Jaték megallitasa iranti igényét, amennyiben erre egészségligyi ok,
internetkapcsolat hianya vagy gyenge minésége, hardware probléma vagy
mas nyomods ok szolgdl. A Versenyz6 koteles a Jaték megadllitasat
megindokolni még a megallitast megel6z6en vagy azt kovetben.
Amennyiben a megallitas oka nem orvosolhatd a megallitastdl szamitott
10 percen beliil, akkor a mérkdézést folytatni nem tudoé Versenyzd helyett
a Csapat cserét allithat be a mérkézésbe. Amennyiben a Csapat a
mérkd&zést a megallitast kovetéen nem tudja folytatni, a gy6zelmet a masik
Csapatnak kell jovairni.

Az Szervezd barmikor jogosult a Verseny egyes részeit online helyett
offine mddon megrendezni (vagyis a Kupa egyes részeit offline
rendezvény keretében bonyolitani le). A fentiekrél és az offline



Tolna Megyei Esport Kupa Versenykiiras League of Legends

2.11

2.12

2.13

2.14

rendezvény részleteir6l az Szervezd el6zetesen, megfelel§ idében
tajékoztatja a Versenyzdket.

Az Szervezd a Honlapon és/vagy hirlevélben id6rél id6re kozzéteszi a
Verseny eredményeit, és tajékoztatja a Versenyz6ket a Verseny egyes
szakaszainak a legfontosabb eseményeirdl.

A Versenyz6 koteles az e-mail fidkjat (beleértve a levélszemét fidkot)
rendszeresen ellen6rizni, és biztositani annak allandd, Uzemszer(
mikodését, és rendszeresen ellen6rizni a Platformtdl, és az Szervez6tél
kapott e-mail Gzeneteit.

A Csapat képviseletében, a Csapatkapitdnyok e-mailben az Szervezé
kézponti e-mail cimén, a Platform kommunikaciés (chat) fellletén és a
Discord kommunikacios platformon kommunikalhatnak az Adminokkal a
Versenyt érint6 operativ, lebonyolitdsi kérdésekben (mas online
platformokon a Versennyel kapcsolatos Csapatkapitany és Szervezd kozti
kommunikacié nem folytathatd). A Szervez6 a fenti ligyekben a nem
Csapatkapitany Versenyz6vel kommunikaciot nem folytat (csak
kivételesés indokolt esetekben: pl. a Csapatkapitany akadalyoztatasa
esetén). Erdemi kérelmek, érdemi észrevételek kizardlag e-mailben
tehet6k meg.

Offline rendezvény esetén,

a) a Verseny mérkd&zései soran a Versenyz6 koteles a Szervez6
altal biztositott hardvert és szoftvert hasznalni vagy el6re
bejelentett sajat eszkozét. A mérkdzés el6tt 10 perc all a
Versenyz6 rendelkezésére az egér, billentylzet és fejhallgatd
beallitdsara (szlikség esetén telepitésére).

b) a Szervezd altal biztositott hardverhez adathordozét, vagy
barmilyen egyéb eszkozt csatlakoztatni kizardlag a sajat
beallitasok elvégzéséig szabad. A Versenyz6 sajat eszkozok
(egér, billentylizet, fejhallgatd) hasznalatara kizardlag a
Szervez6 elGzetes jovahagyasat kovetben jogosult. A
Versenyz6 a mérk6zés soran mobiltelefont, tabletet,
laptopot, illetve egyéb hasonld eszk6zoket nem tarthat
maganal, azokat koteles az Szervezd altal kijel6lt helyen
leadni vagy az Szervezd altal kijelolt személy részére atadni.
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PLATFORM
Platform:

a mérkdzés kijelolt id6pontban torténd megkezdése el6tt a
Szervezl ellendrzi az érintett hardvereket, a Jaték beallitasait,
valamint a Versenyz6 altal esetlegesen hasznalt sajat
eszkozoket. A mérkézések soran a Versenyz6k harmadik
személyekkel nem kommunikalhatnak.

amennyiben az offline rendezvény soran barmely Versenyz6
neki felrohaté okbdl lecsatlakozik a Jatékrél (mérkézésrdl),
ugy a mérk6zést automatikusan jova kell irni a madsik
Csapatnak, azaz a masik csapat lesz a mérk6zés gylztese.
Amennyiben a lecsatlakozas a Versenyzének fel nem rohaté
okbdl tortént és a Versenyz6 nem tud 10 (tiz) percen belil djra
csatlakozni, ugy a Szervez§ dont arrdl, hogy a mérkdézés
visszadllithato-e az eredeti pontra vagy annak kozeli
allapotara. Amennyiben a mérk6zés az eredeti pontra vagy
annak kozeli allapotara nem allithato vissza, ugy a Szervez6 az
eset korlilményeinek mérlegelésével donthet Ugy, hogy
elrendeli-e a mérk&zés Ujrakezdését. Vita esetén az Szervez6
az eset korlilményeinek figyelembevételével maga donti el,
hogy a lecsatlakozas a Versenyz6nek felréhaté okbdl
kovetkezett-e be.

amennyiben a Szervez6 vagy az offline rendezvény szervezdi
masként nem rendelkeznek, Versenyz6k sajat ételt és italt
nem vihetnek a szamitogépekhez, telefont nem
hasznalhatnak, zenét nem hallgathatnak.

a) A Verseny a Battlefy platformon keril lebonyolitasra.

b) A Battlefy platform az aldbbi linkkel érheté el:
https://battlefy.com/tolna-megyei-esport-kupa

(tovdbbiakban: , Platform”).

c) A Versenyen val6 részvétel céljabdl — a nevezést megel6z6en — a
Versenyz6 koteles a Platformon az ott irtak szerint regisztralni és a
Platform altal alkalmazott szerz6déses feltételeket elfogadni és
betartani.


https://battlefy.com/tolna-megyei-esport-kupa
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d) A Versenyen valé részvétel céljabdl — a nevezést megel6z6en — a
Versenyz6 koteles a Discord kommunikacios platformon az ott irtak
szerint regisztralni és a Discord altal alkalmazott szerz6déses
feltételeket elfogadni és betartani.

e) A Versenyen vald részvétel céljabdl —a nevezést megel6z6en — a
Versenyz6 koteles RIOT fidkot Iétrehozni.

NEVEZES ES RESZVETELI FELTETELEK
A Versenyre kizardlag Csapatok jelentkezhetnek.

A verseny nevezési id6szaka:
a) 2023. februar 01. 00:00 o6ratdél 2023. marcius 18. 14:00 6raig.

Jelentkezés: bit.ly/tmeklol

A Verseny nevezési id6szakat a Szervez6 kozleményben adja ki. A Szervezé
a nevezési idOszak valtoztatasanak jogat fenntartja.

A nevezésre csak és kizardlag a nevezési id6szakban kerilhet sor a jelen
Versenykiirasban foglaltak szerint.

Minden Csapat legalabb 5 f6 Versenyz6t kdteles nevezni a Versenyre. Egy
Csapat maximum 7 f6t nevezhet a Versenyre (a 7 f6 benevezett Versenyz6
esetén 2 f6 cserét kiilon meg kell jel6lni).

Egy Csapatban kizarélag ugyanazon iskoldban tanulé didkok
szerepelhetnek (ami a cserékre is vonatkozik). Masik iskoldban tanuld
versenyz0 szerepeltetése nem lehetséges.

Nem nevezhet a Versenyre olyan Versenyz6vel rendelkezé Csapat, amely
Versenyz6je az alabbi platformok egyikén csalasért aktiv bannal
rendelkezik: Challengermode, Battlefy, FACEIT, ESL, ESEA, CEVO, Steam,
RIOT. A fenti tilalom a ban létrejottét6l szamitott 2 (két) évig all fenn.
Azonnali és mérlegelés nélkili, a Versenyrdl torténd kizarast von maga
utan, amennyiben barmely Csapat a fenti rendelkezést megszegi.
Amennyiben a Versenyt kovetéen deril fény a fenti tilalom megszegésére,
a Csapat eredményeit a Szervez6 utdlag és automatikusan torli.

Egy Versenyz6 egyszerre csak egy Csapatban nevezhet és versenyezhet.
Csapatvaltasra a Verseny ideje alatt nincs lehet8ség.

Nevezési dij nincs, a Verseny ingyenes.


https://bit.ly/tmeklol
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4.11 A \Versenyz8 a Versenyre vulgarisnak, sértének min6ésiil6, vagy egyébként

5.2

a Szervezd Aaltal egyéb indokolt okbdl elfogadhatatlannak mindsitett
jatékosnévvel (nickname) nem nevezhet. A Versenyz6nek a Jatékban
hasznalt jatékosneve (nickname) a Verseny sordn nem valtoztathaté meg.

LEBONYOLITAS
A Tolna Megyei Esport Kupa id6pontja (a verseny kezdete):

a) 2023. marcius 18. 14:00.
Menetrend:

a) 1. csoportmérkézés 14:00
b) 2. csoportmérkézés 15:00
c) 3. csoportmérkézés 16:00
e) 4. csoportmérkézés 17:00
f) 5. csoportmérkézés 18:00
g) Negyeddonté 19:00
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Versenykiiras

League of Legends

A Platform a Csapatokat véletlenszer(i gépi sorsolassal osztja be
csoportokba. A tovabbjutok az alabbi dbra szerint jutnak be a rajatszasba:

#1
#2

#3

#5
b

#7
e

Negyeddéntdk

A csoport 1. helyezett

El&déntSk

D csoport 2. helyezett

B csoport 1. helyezett

C csoport 2. helyezett

A csoport 2. helyezeit

Donté

D csoport 1. helyezett

B csoport 1. helyezett

C csoport 2. helyezett

Bronzmérkézés

A csoportmérkbzések és a rajatszas szakaszai a donté kivételével Bol, a
donté Bo3 formatumu.

Az egyik Csapat meg nem jelenésével az ellenfél jut tovabb automatikus

gy6zelemmel.

JATEKOS- ES CSAPATNEV, LOGO
A szervez6k fenntartjak a jogot, hogy barmelyik jatékos, csapat nevét vagy
logdjat megvaltoztassak, amennyiben az sérti a kovetkezd szabalyokat:

a) Hasonldésdgot vagy azonossagot mutat olyan markaval,
védjeggyel, amelyet az adott személy nem birtokol.

b) Harmadik félhez tartozo jogokat sért, és nincs irdsos engedély
a hasznalatahoz.

c) Olyan valés személyt utdnoz, aki nem azonos a jatékossal

10
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d) Diszkriminativ nevek, ideértve barmilyen etnikumra,
nemzetiségre, nemre, valldsra, szexudlis hovatartozasra
vonatkozd utalds barmilyen nyelven.

NYEREMENY
A Verseny sordn helyezést elért csapatok nyereménye késébb lesz
meghatarozva.

IN-GAME SZABALYOZAS
Placeholder/champion.gg opcionadlis lehetGségként engedélyezett.

Mindkét csapatnak lehet6sége van tovabbi 1 személyt
(menedzser, edzd, csere stb.) a spectator slotba hivni.

A csoportkorben a magasabb seed-del (kisebb szam) rendelkez6 Csapat
valaszt oldalt. A rdjatszasban a fellilr6l érkez6 csapat valaszt oldalt.

Palya: Summoner’s Rift (Idéz6k szurdoka).
Méd: Tournament Draft.
Mérk&zés ujrakezdése abban az esetben, ha:
a) Nem telt el 1 (egy) perc.
b) Egyik versenyz6 sem szenvedett el sebzést.

c) Rosszul valasztott idéz6i képesség, téves runa hasznalat all
fenn.

In-game viselkedés: Tilos a viselkedés minden olyan formaja, amely
szembe megy az altaldanos etikai normakkal.

Meg nem jelenés (no show): A mérkézés kezd6pontjatél szamitott 5 (6t)
percen belll minden jatékos koteles megjelenni a lobbyban. Ha egy csapat
el6re tudja, hogy nem képes lejatszani a mérk6zését, akkor koteles azt
el6re jelezni egy Admin felé.

Mérkdbzéssel kapcsolatos szabalyok

a) Nicknév és team tag: minden Versenyz6 koteles azt a nicknevet
hasznalni, amellyel a Versenyre benevezett.

b) Versenyz6k szama: a mérkdzés csak akkor kezdédhet el, ha a
Versenyz6k szama mindkét csapatban pontosan 6t f6. Ez a szabaly

11
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csak a mérk6zés kezdeténél jelenlévé Versenyz6k szamara
vonatkozik.

c) Cserék: a csapatoknak lehet6sége van nevezni két cserét. Ezaltal egy
mérkGzés (értsd: széria, azaz a BO1/BO3 egésze) sordan maximum
két csere engedélyezett. Lecserélt Versenyz6 is visszajohet a
szerverre, ez nem mindsil Ujabb cserének.

Interju a mérkdzés utan: A mérkézések utdn (féleg a bronzmérkdzés és
donté) a szervez6k fenntartjdk a jogot, hogy a nyertes csapatbdl
megszdlaltassanak egy embert, aki nyilatkozik a csapata nevében.

FEGYELMI SZANKCIOK, SZABALYSZEGES

Az Admin jogosult irasban irasbeli megrovast adni a Versenyz6nek vagy a
Csapatnak abban az esetben, amennyiben a Versenyz6 vagy a Csapat
megszegi a jelen Versenyszabdlyzatban foglaltszabdlyokat (kilonos
tekintettel az in-game szabalyozdasra) vagy a Lol sportagban kévetendd
altalanos elvarasokat, standardokat, kotelez6 jatékbeallitasokat figyelmen
kivil hagyja vagy a fair play, tisztelettudo viselkedés és az egyluttmikodés
alapvet6 szabalyait megszegi (a tovabbiakban egylitt ,Szabalyszegés”).

Az irasbeli megrovas egy figyelmeztetést jelent az érintett Versenyzd vagy
Csapat részére arra vonatkozdan, hogy az iranyadd szabalyokat
megszegte, és figyelemfelhivast jelent az érintett Versenyz6 vagy Csapat
részére arra vonatkozoan, hogy jobban ligyeljen a szabalyok kovetésére.

Sulyos Szabadlyszegés vagy ismételt Szabalyszegés esetén az Admin
jogosult arra, hogy az érintett Csapatot vagy Versenyz6t az adott
mérkd&zésrél, legfeljebb az adott mérkézésnaprol kizarja. Versenyzd
kizdrdsa esetén a Csapatba nevezett masik versenyzé (csere) jatékba allhat
a kizart Versenyz6 helyett (be nem nevezett, Uj Versenyzé nem vonhatd
be a Csapatba). Csapat kizardsa esetén a kizaras ideje alatti mérk6zéseket
az ellenfél Csapatnak kell jévairni.

Az Admin egy Csapattal kapcsolatos irasbeli megrovas vagy kizaras esetén
a csapatkapitanyt tajékoztatja, Versenyzével kapcsolatos irasbeli
megrovas vagy kizaras esetén a Versenyzd Csapatdnak csapatkapitanyat
és a Versenyz6t is tajékoztatja. Az Admin jelen pontban foglalt dontését
irdsban kell kozolnie az érintettel (Discord vagy e-mail), és szdban is
tajékoztatast ad.
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Amennyiben a Szabalyszegés sulya vagy mértéke indokolja, vagy a
Szabalyszegés olyan targyd, hogy az nem egyeztethetdé jelen
Versenyszabdlyzattal, a Csapat kizarasra keriilhet.

SZERZOI JOGOK

Offline rendezvény és az online mérk6zések esetén, a Szervez6 jogosult a
Versenyrél barmilyen audiovizualis felvétel készitésére vagy ilyen felvétel
készitésének engedélyezésére és felhasznaldsdra, ideértve kiilonosen a
nyilvanossaghoz vald kdzvetités jogat (példaul a Verseny streamelése vagy
egyéb platformon vagy technikdkkal torténé kozvetitése). Az audiovizualis
felvételek jogtulajdonosa a Szervezé.

Az online mérk6zések esetében a Versenyz6 kizardlag akkor jogosult a
sajat mérk&zéseinek (Csapata mérkézéseinek) streamelésére vagy egyéb
platformon vagy technikakkal torténé kozvetitésére, amennyiben a
Szervezd ehhez el6zetesen irasban hozzajarult. A hozzajarulast a Szervezd
részérdl az Admin jogosult megadni vagy azt visszavonni. Amennyiben a
Szervez6 vagy médiapartnere kodzvetiti a Versenyz6 mérk6zését élében,
akkor a Versenyz6 nem streamelheti a mérk&zését, illetéleg egyéb
platformon vagy technikakkal torténdé kozvetités is szigoruan tilos.

Amennyiben az el6z6 pontban foglaltak alapjan a Versenyz6 jogosult a
sajat mérkézésének streamelésére vagy egyéb platformon vagy
technikakkal torténd kdzvetitésére, abban az esetben a Versenyz6 koteles
a Tolna Megyei Esport Kupa logdjat és az erre a célra elkészitett overlay-t
a kozvetités soran folyamatosan megjeleniteni.

A honlap egésze és/vagy részei szerzGi jogi, valamint az egyéb iranyadd
jogszabalyokban irt védelem alatt allnak és a Szervez6t valamennyi, az
ilyen jogszabalyok altal biztositott jogosultsag megilleti.

A VERSENY SZELLEMI ALKOTASA ES A VERSENYZO PROFIL ANYAGAI

A Versenyz6 a Versenyre tortén6 nevezéssel kifejezetten elismeri,
tudomadsul veszi és hozzdajarulasat adja ahhoz, hogy a Szervez6 a Versenyz6
szerzGi vagy egyéb jogi védelem ald es6 szellemi alkotasat/alkotasait —
kiilondsen ideértve a Verseny soran a Versenyz6 altal hasznalt
jatékosnevet nickname-et, avatar-t, gamer tag-et vagy skin-t,
el6adémlivészi tevékenységnek mindsilé tevékenységét, a Versenyz6
altal létrehozott adatbazist -, tovabba védjegyét (a tovabbiakban

13



Tolna Megyei Esport Kupa Versenykiiras League of Legends

11.2

11.3

11.4

12.
12.1

12.2

13.
13.1

mindezek egylttesen: ,Versenyzé Szellemi Alkotasok”) a Verseny
lebonyolitasahoz, a kapcsoldodé promocios  és marketing
tevékenységekhez, valamint a Verseny kozvetitéséhez sziikséges
mértékben, id6beli és térbeli korlat nélkil, ingyenesen felhasznalhassa.

A Versenyz8 a Versenyre torténé nevezéssel szavatolja, hogy a Versenyzé
Szellemi Alkotasok felhasznalasa harmadik személyek semmilyen szerzdi
vagy egyéb jogat nem sérti, a Versenyz6 az ebbdél ered6 barmilyen jellegl
koltségért, karért, igényért felel6sséggel tartozik.

A Versenyz6 engedélyezi, hogy a Szervez6 a képmdsat, nevét,
hangfelvételét, valamint hattértorténetét (a tovabbiakban mindezek
egylttesen: ,Versenyz6 Profil Anyagok”) felhaszndlhassa. Az ilyen
felhasznalds kulonosen kiterjed arra, hogy a Szervezd a Versenyz6rél a
kijelolt Média Napon, illetve a Verseny és a Nyeremény ataddsa soran kép-
és hangfelvételt készitsen és azt barmilyen médiafellileten — kiilondsen,
de nem kizardlagosan kdzosségi média csatornadin — kozzé tegye, valamint
a VersenyzOt vagy a Versenyz0 Profil Anyagokat a Jatékkal 6sszefliggésben
barmilyen médon és médiafeliileten megemlitse.

A Versenyz6 tudomasul veszi, hogy a jelen pontban irtak szerint a
Versenyz6 Szellemi Alkotasok és/vagy Versenyzé Profil Anyagok
felhasznaldsara a Szervez§ jogosult, azonban nem koteles.

KIZARAS

Amennyiben egy Versenyz6 egy mérkézésen jogosulatlanul szerepel,
akkor az adott mérkézést automatikusan jova kell irni az ellenfél részére —
azaz az ellenfél Versenyz6t vagy az ellenfél Csapatot az adott mérk&zés
gyGztesének kell nyilvanitani — és a jogosulatlanul szerepl6 Versenyz6 (és
Csapata) a Versenybdl azonnali hatallyal kizarasra kertl. A kizarassal
kapcsolatosan véglegesen az Admin dont.

A Versenyz6 tudomasul veszi és elfogadja, hogy amennyiben a Versenybdl
kizardsra kerlil, a Szervez6 a nyilvanossag szadmadra a Versenyzd Versenybd|
tortént kizarasanak tényét a szikséges mértékben és moddon
kommunikalhatja a nyilvdnossag felé és ezzel 6sszefliggésben a Versenyz6
a Szervez6vel szemben semmilyen igényt nem érvényesithet.

A SZERVEZO FELELOSSEGENEK KIZARASA ES KORLATOZASA
A Jaték technikai infrastrukturajanak tartalma, teljesitménye, lizenet- és
adatatviteli-, valamint valaszadasi sebessége a kiszolgdld technoldgia
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fuggvénye, és ezdltal ezeket kedvezétlenil befolyasolhatja olyan, a
Szervez6n kivalallo tényezd, mint példaul (de nem kizardlagosan)
kapcsolati hiba, a szerver szamitogépek teljesitménye, a haldzati
leterheltség, a haldzati torlddds, a lefedettség, valamint a biztonsagos
halézati kapcsolat fenntartasa. A Szervez6 az e pontban irtakbdl fakadd
mindennem( felel6sségét kizarja.

A Szervez6 nem felel6s a Honlap haszndlatdnak vagy a Versenyz6
Versenyen torténd részvétele kovetkezményeként a Versenyzé
szamitégépében, konzoljan bekovetkezett hibaért, virus daltal okozott
karért vagy barmilyen adatvesztésért, tovabba a szamitdgépéhez, illetve
halézatahoz val6 jogosulatlan hozzaférésért vagy barmilyen mas harmadik
személynek felrohaté vagy vis maior eseménnyel 6sszefliggd karért.

A Versenyz6 a Honlapot kizardlag sajat felel6sségére hasznalja és a
Versenyen kizardlag sajat felel6sségére vesz részt. A Szervez6 nem felel
olyan altala gondatlanul okozott karért, amely a Honlap hasznalatabdl
vagy a Versenyz6 Versenyen torténé részvételébdl ered.

A Szervez6 a Honlapon a Honlaprdl elérhetd, harmadik személyek altal
elhelyezett tartalmakra és internetes oldalakra mutato linkeket helyezhet
el. llyen esetben a Szervez6 a harmadik személyek altal elhelyezett
tartalmakért és internetes oldalakért semmiféle felel6sséget nem vallal, és
nem felel ezen oldalak tartalmanak hasznalatabdl eredé barmilyen karért.

A Szervez0 kizarja a felel6sségét a Honlap rajta kivilallé okokbdl torténd
meghibasodasaért, amely id6tartam alatt a Honlap nem vagy
korlatozottan hasznalhato, ugyanakkor haladéktalanul megtesz minden
sziikséges intézkedést annak érdekében, hogy a hiba okat miel6bb feltarja,
illetve megsziintesse.

A Szervezd kizarja a felel6sségét minden, a Honlapot, illetve az azt
mUikodtet6 szervert ért kilsé tamadasok esetére. Tehat amennyiben a
Honlapot, illetve szervert ért tamadas folytan a Versenyz6k téves
rendszeriizeneteket kapnak nyereményeiket, a nyertes/nem nyertes
statuszukat stb. illet6en, Ugy ezen esetekre a Szervez6 semminemd
felel6sséget nem vallal.

A nevezés soran megadott adatok hidnyossagaért/hibajaért (példaul
néveliras, cimelirds, téves vagy nem valds adat feltliintetése) és az ebbdl
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eredb esetleges egyéb kovetkezményekért a Szervezd felel6sséget nem
vallal.

A Szervez6 nem felel azért, ha a Versenyz6 a Versenyen vald részvétele
eredményeként barmilyen harmadik személlyel—kilondsen
sportszervezettel, munkaltatdéval, tamogatoval vagy szponzorral —fennalld
megallapodasat, szerz6dését — akar részben vagy egészben — megszegi
vagy ilyen harmadik személyeknek barmilyen hatranyt okoz. Amennyiben
ilyen harmadik személy barmilyen igénnyel |ép fel a Szervez6vel szemben,
ugy a Versenyz6 koteles teljes mértékben mentesiteni a Szervez6t
barmilyen igény, koltség, teher, veszteség és kar aldl.

A Platformmal kapcsolatos rendelkezések:

a) A Szervez6 nem felel semmilyen a Versenyz6 altal a Platform
szerz8déses feltételeinek megsértésébdl eredd, a Platform altal a
Versenyzével szemben érvényesitett barmilyen igény, kovetelés,
kartérités vagy jogkovetkezmény vonatkozasaban. Amennyiben a
Platform barmilyen igénnyel I[ép fel a Szervez6vel szemben a
Platform szerz6déses feltételeinek Versenyzé altali megsértésébdl
eredben, ugy a Versenyz6 koteles teljes mértékben mentesiteni a
Szervez6t a Platform altal érvényesitett barmilyen igény, koltség,
teher, veszteség és kar aldl.

b) A Szervez6 nem felel semmilyen, a Platform szerz6déses
feltételeinek a Platform altali megszegésébdl eredd, a Versenyz6t
ért karért, hatranyért, elmaradt haszonért vagy egyéb
jogkovetkezményért vagy egyébként azért, ha a Platform a
Versenyz6 Platformhoz vald hozzaférését barmilyen okndl fogva
megsziinteti, felfliggeszti vagy torli.

EGYEB RENDELKEZESEK

A Szervez6 jogosult a Verseny soran lebonyolitott minden mérk&zést
rogziteni, arrdl felvételt késziteni (online mérk6zések esetében és offline
rendezvény esetében is).
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Ovds esetén dvasi dij nincs. Az 6vast az Adminnak irdsban, indokolassal kell
benyujtani jelen Versenykiirasban foglalt szabdlyok betartasaval. Az
ovassal kapcsolatban az Admin dont.

Offline rendezvény esetén a Verseny helyszinére torténd utazast a
Versenyz4 sajat maga a sajat koltségére koteles megszervezni.

A Verseny célja az egészséges életmadd, a sportolas el6nyeinek bemutatasa
és nyilvanossaggal torténd megismertetése, egyuttal a
kornyezettudatossagra és a fenntarthatdsagra vonatkozd nevelés,
valamint 0Osszességében a példamutatas a felnovekvé digitalis
nemzedéknek. A Versenykiiras jelen bekezdésben irtak szellemében és
ezen értékek szem el6tt tartasaval keriilt elkészitésre és kdzzétételre.

A Szervezl a jelen Versenykiiras médositasanak jogat legkés6ébb a Verseny
kezdési id6pontjaig kifejezetten fenntartja, ide nem értve offline
rendezvény esetén a Versenyhelyszinének meghatarozasat, melyet a
Szervez6 legkés6bb a Verseny kezdetét megel6z6 24. (huszonnegyedik)
oraig modosithat. Tovabba indokolt esetben, a Verseny zavartalan
lebonyolitasanak céljabdl a Szervez6 jogosult arra, hogy a jelen
Versenykiirast a fentiekben meghatarozott idépontokat kovetéen is
modositsa tovabba, hogy a jelen Versenykiirasban, valamint a Szervezdéi
Szabalyzatokban nem szabalyozott kérdésekben is kotelez6 erejl dontést
hozzon. A Szervez6 kifejezetten fenntartja maganak a jogot a jelen
Versenykiirds barmilyen médon torténé moddositdsara, ideértve a
Versenykiirds visszavonasat és/vagy a Verseny torlését is. Az erre
vonatkozd tajékoztatast a Szervezd a Verseny egyéb kozleményeivel
azonos nyilvanossagot biztositva kozzéteszi. A jelen pontban foglaltakat a
Versenyz6 a Versenyre torténd nevezéssel kifejezetten tudomasul veszi és
elfogadja.

J6 jatékot kivanunk!
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